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7. Reklama audio / video
Plansza sponsorska
Spot reklamowy
8.  Artykut sponsorowany
9. Aplikacja
10. Paralaxa
11. Formaty High Attention
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Dokument okresla sposdb przygotowania kreacji dla systemu reklamowego Grupy Eurozet. Reklamy z zewnetrznych adserwerdw muszg spetnia¢ ramowe
zatozenia ponizszej specyfikacji, dotyczace w szczegdlnosci rozmiardéw, wag oraz metod interakcji z uzytkownikami. W dokumencie uwzgledniono
wszystkie, obecnie obstugiwane formaty reklam.



1. FORMATY, ROZMIARY I WAGI

standardowych produktéw reklamowych

WAGA

PRODUKT REKLAMOWY

FORMAT

gif / jpg / png /

ROZMIAR

750x200, 750x300 px

WAGA

(PG / GIF /

PNG)

WAGA
(HTMLS5)

KREACJII
ZE STREAMEM
WIDEO

Topboard Doublebillboard htmi5 + kreagja mobilna 300x250 px 40-60 KB 150 KB 1MB
Topboard Wideboard gif / E]Ft’%l/sp”g/ . kreacjagr?\gﬁlgg3%):)xz5o ox 40-60 KB 150 KB 1MB
Gigabanner o/ E\ggﬂ/Spng ! + kreacja1r1n7o%)$1203[()))(()x250 px 150 kB 150 kB 1MB
Rectangle gif/ E\’:?nllsp”g/ 300x250 px 40-50 KB 150 KB 1MB
Halfpage / Mainbox gif / ﬂg%(sp”g/ 300x600 px + kreacja mobilna 300x250 px 60-80 KB 150 KB 1MB
Premiumboard Standard ipg / png %fﬁ;ﬁgf’};iﬁgﬁgﬁopix 150 KB 150 KB _
Premiumboard XL1 ipg / png Zf;ﬁgf’};%%gﬁopix 150 KB 150 KB ,
Premiumboard 3-czesciowy * jpg / png ?4e§tl:it|2?:1;gggzggopzx 150 KB 150 KB
Premiumboard 3-czesciowy XL t jpg / png ?,Ie;gitl?:léggg;ggopzx 150 KB 150 KB
Paralaxa (mobile) jpg / png 300x600 px 60-80 KB - -
o | e oro | o0 | ao :
N htmis _ htmi5: r_espopsywna kreacja 100%)5100%
Postitial 2 . o viewportu jpg/gif/png: 960x1440px (pionowa) / 150 KB 150 KB -
Jpg / gif / png 1440x960px (pozioma)
Interstitial ipg /htg'"i’;'f'png lgg‘f/ff{‘;ganslg‘;,esgﬁu 300 KB 300 KB -
wa | ww | e
s | St | s | g | oma |
Small Sticky Ads gif / jpg / png / 750x200 px + kreacja mobilna 300x100 px 150 KB 150 KB -
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2. WYMAGANIA OGOLNE dla reklam

2.1.
Reklamy typu .gif, .jpg, .png — Kreacja musi spetnia¢ wymagania zawarte
w punkcie 1 Specyfikacji

2.2.
Kreacja musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1. i 2.2. Specyfikaciji.

Przykladowa kreacja htmi5

Urzadzenia: Desktop, Mobile

Kreacja HTML5 nie moze by¢ zapetlana dtuzej niz 30 sekund.

<IDOCTYPE html>

<htmlI>

<head>

<!-- assets, libs etc. -->

</head>

<body>

<I-- creative code, image etc -->

<img src="data:image/png;baseé4,..." />
</body>

</html>

Implementacja zliczania kliknie¢: aby umozliwi¢ zliczanie kliknie¢ w kreacje, tuz przed zamknieciem znacznika
</body> nalezy umiesci¢ ponizszy skrypt:

<script type="text/javascript">

var parsed = (document.location.href.split("#")[1]||").split('&");

var params = parsed.reduce(function (params, param) {

var param = param.split('=");

params[param[0]] = decodeURIComponent(param.slice(1).join('="));
return params;

3 A0

document.getElementByld('creativelink').href = params.clickTag;

</script>

oraz objac¢ caty obszar klikalny kreacji znacznikiem <a>, dbajac o zgodnos¢ zadeklarowanych identyfikatorow (id):

<a id="creativelink" target="_blank">
<img src="data:image/png;base64,..." />
</a>



Przykladowy kod kreacji, uwzgledniajacy wszystkie wskazane wyzej
modyfikacje:

<htmlI>

<head>

</head>

<body>

<a id="creativelink" target="_blank">

<img src="data:image/png;base64,..." />

</a>

<script type="text/javascript">

var parsed = (document.location.href.split("#")[1]]]").split('&");
var params = parsed.reduce(function (params, param) {

var param = param.split('=");

params[param[0]] = decodeURIComponent(param.slice(1).join('="));
return params;

3 A3

document.getElementById('creativelink’).href = params.clickTag;
</script>

</body>

</html>

Obstuga kreacji typu MultiClick: kazdy dodatkowy obszar klikalny musi posiada¢ swdj dedykowany znacznik
<a> zawierajacy unikalny identyfikator (id):

<!-- podstawowy obszar klikalny -->

<a id="creativelink" target="_blank"><img src="data:image/png;base64,..." /></a>
<!-- obszar klikalny 1 -->

<a id="creativelink1" target="_blank"><img src="data:image/png;base64,..." /></a>
<!-- obszar kilikalny 2 -->

<a id="creativelink2" target="_blank"><img src="data:image/png;base64,..." /></a>

W celu obstuzenia dodatkowych obszaréw klikalnych, nalezy zmodyfikowac skrypt umieszczony tuz przed zamknieciem
znacznika <body>. Modyfikacje nalezy wykona¢ wedtug ponizszego szablonu, ze wskazaniem na wyzej zadeklarowane
identyfikatory (id):

document.getElementByld('creativelink’).href = params.clickTag;
document.getElementById('creativelinkl').href = params.clickTag1;
document.getElementById('creativelink2').href = params.clickTag2;

Prosimy o dostarczenie kompletu kreacji wraz z odnosnikami URL na dwa dni robocze przed startem kampanii.

Materiat nie moze wymienia¢ danych z zewnetrznymi serwerami, zapisywa¢, zmieniaC cookie. W szczegdlnosci
zabronione jest stosowanie odwotan do innych plikdw, wysytanie danych z kreacji i do kreacji bez wczesniejszej zgody
Agory.

Zabronione sg skrypty zmieniajgce rozmiar i potozenie okna przegladarki.

Materiat nie moze generowac bteddw, ostrzezen, blokowac lub utrudnia¢ korzystania ze stron.

Zabronione jest uzywanie w reklamach grafiki przypominajacej elementy systemdw operacyjnych (np. okna z
przyciskami minimalizowania, zamykania)

e  Pola formularzy w reklamach musza wykonywac funkcje zgodne z ich standardowa funkcjg i trescig komunikatu
prezentowanego na przyciskach (np. klikniecie w liste rozwijang lub pole tekstowe nie moze powodowac przekierowania
na strony Klienta).

e  Obcigzenie procesora na komputerach klienckich w trakcie wyswietlania reklamy nie moze istotnie i zauwazalnie
utrudniac korzystania z przegladarki internetowej i innych jednoczesnie uruchamianych aplikacji.



Rozwijanie / zwijanie kreacji (opcjonalnie):

Reklama moze rozwingc sie w dét do maksymalnej wysokosci 600px. Rozwiniecie materiatu musi nastgpi¢ po akcji
uzytkownika (klik lub umieszczenie wskaznika myszy nad obszarem kreacji). Jezeli rozwiniecie materiatu nastgpito po
umieszczeniu wskaznika myszy nad obszarem kreacji, zwiniecie musi nastgpi¢ po wycofaniu kursora znad powierzchni
materiatu.

Ponizej kody do wykonania réwnolegle ze zdarzeniem inicjujgcym rozwiniecie i zwiniecie kreacji:

// rozwiniecie kreacji: window.parent.postMessage(params.doexpand, '*');

// zwiniecie kreacji: window.parent.postMessage(params.dolittle, '*');

Streaming (In-Banner Video):

Streaming emitowany jest ze standardowych, graficznych form reklamowych, wykonanych w technologii html5. Sktada
sie z dwoch elementdw - odtwarzacza i filmu. Wideo w bannerze nie moze by¢ zapetlane.

Odtwarzacz powinien zawiera¢ wbudowane przyciski sterujgce (co najmniej przycisk STOP).

Film moze zosta¢ odtworzony automatycznie, natomiast $ciezka dzwiekowa musi by¢ inicjowana wytgcznie przez
uzytkownika. W przypadku gdy dzwiek uruchamiany jest po najechaniu kursorem myszy na obszar kreacji, po zdjeciu kursora
powinno nastgpi¢ wyciszenie dzwieku. W przypadku gdy dzwiek uruchamiany jest po kliknieciu w kreacje, moze by¢ réwniez
odtwarzany po zdjeciu myszy znad obszaru kreacji.

Maksymalny rozmiar i czas trwania filmu 1 MB / 30 sek.
Maksymalny bitrate: 512kbps.
Dzwiek w filmie reklamowym nalezy znormalizowac do -4dB.



Implementacja zliczania kliknie¢:
W czesci HEAD uzyj metatagu rozmiaru, aby zdefiniowaé wymiary, jakie powinny zosta¢ uzyte do wyswietlenia

Twojej kreacji oraz zadeklaruj zmienng clickTag, przyktad:

<head>
<meta name="ad.size" content="width=300,height=250">
<script type="text/javascript">
var clickTag = "http://www.google.com";
</script>

</head>

W czesci BODY uzyj zmiennej clickTag jako miejsca docelowego w kreacjach, przyktad:

<a href="javascript:void(window.open(clickTag))">
<img src="images/dclk.png" border=0>

</a>

Obstuga kreacji typu MultiClick:
Wymagana jest deklaracja kolejnych parametréw clickTag w czeSci <Head>. Nastepnie odpowiednie okreslenie

klikalnych elementow:

<head>

<script>

var clickTag = "https://www.example-1.com";

var clickTag2 = "https://www.example-2.com";

</script>

</head>

<body>
<a href="javascript:void(window.open(clickTag))">
<img src="images/bannerl.png" border=0>
</a>
<a href="javascript:void(window.open(clickTag2))">
<img src="images/banner2.png" border=0>
</a>

</body>

Wiecej informacji na temat przygotowania kreacji w formacie HTML5 mozna uzyskac pod linkami:

https://support.google.com/admanager/answer/7046799?hl=pl&ref topic=7045707

https://support.google.com/dcm/partner/answer/31453007?hl=pl


https://support.google.com/admanager/answer/7046799?hl=pl&ref_topic=7045707
https://support.google.com/dcm/partner/answer/3145300?hl=pl

3. PREMIUMBOARD STANDARD (desktop, mobile)

DESKTO

120 px

300 px

MOBILE

P:

Format .jpg / .png

Rozmiar: 1920x420 px (widoczny obszar inicjujgcy: 1170x120 px, widoczny obszar po rozwinieciu: 1170x300 px)
Waga: 150 KB

W lewym gérnym rogu widocznego obszaru kreacji, nalezy umiesci¢ zauwazalny i wyrazny napis REKLAMA.
Rekomendowana czcionka Arial w rozmiarze 10 px (normal) i kolorze dopasowanym wizualnie do tta kreacji
Przycisk do rozwijania i zwijania reklamy dodawany jest automatycznie — dopuszczamy mozliwo$¢ zmiany koloru

czcionki i tta przycisku. Pod przyciskiem nie mogg by¢ umieszczone wazne elementy reklamy

Lorem ipsum dolor sit amet?

Rozwin

%
z
é
%,
"y oo\
REKLAMA
‘\\c\'\m .

Lorem ipsum dolor
sit amet!

Consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore mogna aliqua >>

1170 px

Format .jpg / .png

Rozmiar: 1920x400 px (widoczny obszar inicjujgcy: 320X100 px, widoczny obszar po rozwinieciu: 320x300 px)
konieczne dodanie marginesu 15% z lewej strony i z géry obszaru inicjujgcego

Waga: 150 KB

W lewym gérnym rogu widocznego obszaru kreacji, nalezy umiesci¢ zauwazalny i wyrazny napis REKLAMA.
Rekomendowana czcionka Arial w rozmiarze 10 px (normal) i kolorze dopasowanym wizualnie do tta kreacji
Przycisk do rozwijania i zwijania reklamy dodawany jest automatycznie — dopuszczamy mozliwo$¢ zmiany koloru

czcionki i tta przycisku. Pod przyciskiem nie mogq by¢ umieszczone wazne elementy reklamy

REKLAMA
100 px it \3 Lorem ipsum
s, .- dolor sit amet?
REKLAMA
§ % Lorem ipsum
%, ¢ dolor sit amet!
ot
¥ oo
3007 | G ssnao s,
tempor incididunt P8 ! ve
ut labore et dolore ."q o o
magnaaliqua >> .".' ,\\ ) X
%! g




3. PREMIUMBOARD XL (desktop, mobile)

DESKTOP:

- Format jpg / png

+  Rozmiar: 1920x720 (widoczny obszar inicjujacy:
1170x120px, widoczny obszar po rozwinieciu: 1170x600px)
Przyktadowa kreacja na dole strony

+  Waga: 150kB

REKLAMA w,nm .

sSenW, Ievﬁgwpéonym rogu widocznego obszaru ﬁreaq"ngxg'glclmm dOIor SIt amet,

i wyrazny napis REKLAMA. Rekomendowana czcionka Arial w rozmiarze

Razwin

10px (normaIL i kolorze dopasowanym wqyalnle do tta kreacji \ @

*  Przycisk do rgzwijania i zwijania rekla_gﬁy doda%ny jest automatycznie - dopuszcz mozliw@c zmiany kolor\chionki i tta przycisku

www.loremipsum.com
J
= é‘

Iy oo *

Lorem
ipsum dolor
sit amet!

Consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor

DJ incididunt ut labore et dolore
magna aliqua >>

600 px

2wt >

1170 px

MOBILE:

«  Format jpg / png

+ Rozmiar: 1920x700 (widoczny obszar inicjujacy: 320x100 px,
widoczny obszar po rozwinieciu: 320x600)

+  Waga: 150kB

+ W lewym gdrnym rogu widocznego obszaru kreacji, nalezy umiegci¢ E%%zalny i wyrazny‘”ﬁapjs REKLAMA. Rekomendowana czcionka Arial w rozmiarze 10px

00 px L
(normal) i kolorze dopasowanym wizualnie do tta kreacji dz:‘:?s::’i‘::et? S

«  Przycisk do rozwijania i zwijania reklamy dodawany jest automatyczniewsdopuszczamy mozliwos¢ zmiany koloru czcionki i tta przycisku

Lorem R
ipsum dolor ¢ %
sit amet! “omoon”

Consectetur adipiscing elit,

D sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore
magna aliqua >>

600 px

www.loremipsum.com

320 px



3. PREMIUMBOARD 3-czesciowy (desktop, mobile)

DESKTOP:

+  Format jpg / png
*  Rozmiar: 1920x480 (widoczny obszar inicjujacy: 1170x120px,

widoczny obszar po rozwinieciu: 1170x300px, widoczny obszar

po zeskrolowaniu w dot 1170x60px). Przyktadowa kreacja na dole strony
- Waga: 150kB

+ W lewym gornym rogu widocznego obszaru kreacji, nalezy umiesci¢ zauwazalny i wyrazny napis REKLAMA. Rekomendowana czcionka Arial w

rozmiarze 10px (normal) i kolorze dopasowanym wizualnie

REKLAMA S -,
120 px $ % - -
- i Lorem ipsum dolor sit amet?
I“fq oo\ Rozwin >
S “‘ .” \.\en(a o,
L i dol B £
orem ipsum doior .-0 < 5
) &
300 px - ea “, -
sit amet! .e &
9 '\\\f
Consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor ‘... °
incididunt ut labore et dolore magna aliqua >> .0 .:r s
REKLAMA
60 px | Lorem ipsum dolor sit amet? Lorem ipsum dolor sit amet! Lorem ipsum >>
Rozwin >
1170 px

MOBILE:

«  Format jpg / png

*  Rozmiar: 1920x400 (widoczny obszar inicjujacy: 320x100 px,
widoczny obszar po rozwinieciu: 320x300,
widoczny obszar po zeskrolowaniu w dot 320x100px).

+  Waga: 150kB

+ W lewym gérnym rogu widocznego obszaru kreacji, nalezy umiesci¢ zauwazalny i wyrazny napis REKLAMA. Rekomendowana czcionka Arial w
REKLAMA

" .
100 px £ \5 Lorem ipsum
s, .- dolor sit amet?

REKLAMA

g -
§& % Lorem ipsum
A dolor sit amet!

; Mo oee,
300px Consectetur adipiscing ﬁg".{t' o p:

elit. sed do eiusmod

tempor incididunt k2
ut labore et dolore .°¢

magnaaligua >> -.:?f’\ %

320 px




3. PREMIUMBOARD 3-czesciowy XL (desktop, mobile)

DESKTOP:

«  Format jpg / png
» Rozmiar: 1920x880 (widoczny obszar inicjujacy: 1170x120px,

widoczny obszar po rozwinieciu: 1170x600px, widoczny obszar

po zeskrolowaniu w dét 1170x60px). Przykladowa kreacja na dole strony
+ Waga: 150kB

REKLAMA
£ R

s %
ks e i lor.sit.amet?
© W lewym gornym rogp widocznego obszaru kreacji, n. §Maulp§"mz i QrLAm Mm xczcionka Arial w rozmiarze 10px
1y 060\ Rozwit >
(normal) i kolorze dOJasowanX[n, wizualnie do tta kreacji s
«  Przycisk do rozwijanial i zwijania reklamy dodawany jest automatycznie - dopuszczamy mozliwos¢ zmiany koloru czcionki i tta przycisku
S0 g
S %
& = .
= o) www.loremipsum.com
ol
) &
’(/9// 3
‘1Y 060\

Lorem
ipsum dolor
sit amet!

o 2
D Consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor 1 4
incididunt ut labore et dolore magna aliqua >> a ®
60 px REKLAMA X : - 5 N
Lorem ipsum dolor sit amet? Lorem ipsum dolor sit amet! Lorem ipsum >> —
1170 px

MOBILE:

«  Format jpg / png

+  Rozmiar: 1920x700 (widoczny obszar inicjujgcy: 320x100 px,
widoczny obszar po rozwinigciu: 320x600 widoczny obszar
po zeskrolowaniu w dét 320x100px).

+  Waga: 150kB

REKLAMA Na™O .
« W lewym gérnym rogu widocznego obszaru kreacji, na{%ypym eéciélgmwﬁ;amy‘jowragﬁy napis REKLAMA. Rekomendowana czcionka Arial w rozmiarze 10px
sit amet? é

°’b
“ cton

(normal) i kolorze dopasowanym wizualnie do tfa kreacji

«  Przycisk do rozwijania i zwijania reklamy dodawany jest automatycfﬁfé “dopuszczamy mozliwoé¢ zmiany koloru czcionki i tta przycisku

3
2)
§ | www.loremipsum.com
§

600 px

Consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor

DJ incididunt ut labore et dolore
magna aliqua >>

320 px



4. Prestisial / Postitial

1. Maksymalny czas pozostawania kreacji na stronie wynosi 30 sekund. Nie wspieramy realizacji na kodach emisyjnych.

Istnieje mozliwos$¢ posredniego uzyci skryptow, jezeli zostang zastosowane w ramach kreacji htmis.
2. Do realizacji przyjmujemy trzy wersje kreacyjne (do wyboru):

»  Kreacja w formacie html5 z zawartym przyciskiem zamykajacym i przekierowujacym
»~Zamknij reklame >>" — napis umieszczony na nieprzezroczystym tle, w prawym gornym rogu kreacji,
czcionka min. 20px, caty obszar przycisku musi powodowac zamkniecie kreacji i przekierowanie
na strone www (dodanie clickTag wg opisu z pkt. 2.2). Prosimy o dostarczenie kreacji html z layerem

i catg mechanikg zamykania.

*  Kreacja bez przycisku zamykajacego i przekierowujgcego ,Zamknij reklame >>" — mechanizm zapewnia
szablon reklamowy wydawcy; reklamodawca dostarcza responsywng kreacje html z obstugg klikania

(dodanie clickTag wg opisu z pkt. 2.2).

- Grafika w formacie JPG lub PNG w odpowiednich rozmiarach — mechanizm zapewnia szablon

reklamowy wydawcy

Prestisial:

enta
&

+ Urzadzenia: Desktop

www.loremipsum.com
o,
'(’S

"1 06O\

« Format: jpg / png / html5

* Rozmiar: 1920x1080px
Responsywna kreacja
100% x 100% viewportu

Lorem ipsum
dolor sit
amet

+ Waga: 300kB

Consectetur adipiscing elit,
D sed do eiusmod tempor incididunt )
ut labore et dolore magna aliqua >>

PRESTITIAL

1920X1080 JPG .PNG .GIF .HTML | waga do 300k8

 —

%, <
Iy oo\

Lorem ipsum
dolor sit amet

Postitial:

*  Urzadzenia: MOBILE

»  Format: jpg / png / html5
«  Rozmiar: 960x1440px (pionowa) / 1440x960px (pozioma) 100% x 100% viewportu

+  Waga: 150kB

11



5. SCREENING (desktop, mobile)

Screening to realizacja reklamowa polegajgca na pozycjonowaniu tapety wzgledem wybranego formatu reklamy goérnej
(np. doublebillboard, triboard, wideboard) oraz obligatoryjna kreacja zastepcza 300x250 .gif / .jpg / .png do emisji

na ekranach mobilnych).
+  Rekomendowany rozmiar tapety wynosi 1920x1080 px

+ Maksymalna waga tapety 1MB, maksymalna waga reklamy gdrnej ze streamem wynosi 1MB; maksymalna waga

reklamy gornej w formacie jpg, gif, png — 40-60KB; maksymalna waga reklamy gérnej w formacie HTML5 — 150KB

+ Tapeta jest dopetnieniem reklamy gornej, ktdra w zaleznosci od strony serwisu znajduje sie na réznej wysokosci.
Na stronach artykutowych znajduje sie ona pod wstepem, na stronach playera odpowiednio pod boxem playera.
Chcac otrzymac efekt Scistego dopasowania elementdw banneru i tapety sugerujemy sprawdzenie potozenia
Topboardu juz na etapie przygotowania materiatéw (moze zaistnie¢ konieczno$¢ przygotowania

kilku wersji tapety)
« Tapeta jest statyczna, nie skaluje sie razem z zawartoscig serwisu

+  Widoczny obszar tapety zalezy od rozdzielczosci ekranu uzytkownika. Gwarantowany obszar wyswietlanej
grafiki na wszystkich urzadzeniach to 970 px wzgledem osi x, wysoko$¢ zawsze zalezy
od wysokosci reklamy i moze mie¢ 200 lub 300 px

« Sugerujemy aby tto byto wykonczone na krawedziach jednolitym kolorem. Kolor ten zostanie uzyty
do dopetnienia tta strony poza obszarem tapety

«  Widoczny obszar tapety zalezy od rozdzielczosci ekranu uzytkownika i szerokosci danego serwisu

6. STREAMING ze standardowych form reklamowych

Streaming emitowany jest ze standardowych, graficznych form reklamowych, wykonanych w technologii html5. Sktada sie
z dwdch elementdw — odtwarzacza i filmu. Odtwarzacz powinien spetnia¢ wymagania techniczne, okreslone w punktach

1 oraz 2.2 specyfikacji, zawiera¢ wbudowane przyciski sterujgce (minimum przycisk STOP).

Film moze zosta¢ odtworzony automatycznie, natomiast Sciezka dzwiekowa musi by¢ inicjowana wyfacznie przez uzytkownika.
W przypadku gdy dzwiek uruchamiany jest po najechaniu kursorem myszy na obszar kreacji, po zdjeciu kursora powinno
nastgpi¢ wyciszenie dzwieku. W przypadku gdy dzwiek uruchamiany jest po kliknieciu w kreacje, moze by¢ réwniez
odtwarzany po zdjeciu myszy znad obszaru kreacji. Film nie moze by¢ zapetlony. Kolejne odtworzenie filmu jest mozliwe

po interakcji Uzytkownika.

+Maksymalny rozmiar / czas trwania filmu: 1 MB / 30 sek
» Maksymalny bitrate: 512 kbps

« Dzwiek w filmie reklamowym nalezy znormalizowa¢ do: -4Db



7. REKLAMA AUDIO / VIDEO

7.1. Audio
» Format: mp3
Bitrate: od 192 kbps
+ Waga maksymalna: 1 MB

Czas trwania: do 30 sekund

 Dzwiek normalizowany na -14dBFS

7.2. Plansza sponsorska*
+ Format: mp4 z audio + statyczny obrazek
+ Minimalna rozdzielczos¢: 640x360 px dla 16:9 lub 640x480 px dla 4:3
(wyzsze rozdzielczosci przy zachowaniu wskazanych proporcji), waga 100kb
+ Materiat niemy, statyczny: .jpg / .png / .gif
+ Waga maksymalna: 3,5 MB
+ Czas trwania: do 30 sekund
+ Bitrate dla strumienia audio <128;256> Kbps
- Bitrate dla strumienia wideo <650;1200> Kbps
+ Dzwiek normalizowany na -14dBFS

7.3. Spot reklamowy*
* Format: mp4 (h.264/aac)
 Minimalna rozdzielczos¢: 640x360 px dla 16:9 lub 640x480 px dla 4:3
(wyzsze rozdzielczosci przy zachowaniu wskazanych proporcji)
+ Waga maksymalna: 3,5 MB
+ Czas trwania: do 30 sekund
« Bitrate dla strumienia wideo <650;1200> Kbps
- Bitrate dla strumienia audio <128;256> Kbps

 Dzwiek normalizowany na: -4dB

*W serwisach radiopogoda.pl i zloteprzeboje.pl kreacje nalezy przygotowac tak, aby nie byty zastoniete
istotne elementy graficzne przyciskiem pauza/play. Wykluczony jest dolny, lewy rég o rozmiarze
70x75px (desktop); 65x70px (mobile)

Cyfrowe pliki video nie spetniajgce specyfikacji bedg konwertowane do wskazanych wyzej
warunkéw brzegowych



8.

ARTYKUL SPONSOROWANY

Artykut sponsorowany to tre$¢ napisana na dowolnie wybrany temat zwigzany z oferowanymi produktami

lub ustugami. Strona z artykutem przygotowana jest zgodnie z zamoéwieniem Klienta. Moze zawierac logo

firmy, zdjecia produktéw oraz bannery reklamowe. Klient przygotowuje zawarto$¢ merytoryczng tekstéw

oraz materiaty niezbedne do wykonania strony.

Materiaty powinny by¢ zgodne z ponizszymi wymogami:

o.

Objetosc¢ tekstu nie wiecej niz 10 000 znakéw ze spacjami
(teksty w standardzie Windows: .doc, .rtf)

Do 15 elementdw graficznych: zdjecia — szerokos¢ 1000-1200 px, wysoko$¢ dowolna,

orientacja pozioma, logotypy, infografiki — maksymalna szeroko$¢ 1200 px, wysoko$¢ dowolna
Elementy graficzne w rozdzielczosci 72 dpi, format .jpg, waga do 350 kb
Linki tekstowe kierujgce do zewnetrznych stron www — maksymalnie 5 linkéw nofollow

Mozliwos¢ osadzenia filmow z Youtube

APLIKACIA

9.1. Splashscreen (mobile) — Format: .gif / .jpg / .png | Rozmiar: 320x400 | Waga: 150 KB
9.2. Belka (mobile) — Format: .gif / .jog / .ong | Rozmiar: 320x50 | Waga: 150 KB

10. PARALAXA MOBILE

Reklama wyswietla sie w Srodku artykutu, scrolluje sie wraz z przewijaniem strony
Reklama jest wycentrowana

Po kliknieciu w reklame wywotuje sie URL w nowej zaktadce

Max waga 60-80kb (.jpg / .gif / .png)

Format: 300x600
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11. FORMATY HIGH ATTENTION

11.1. Topscroll Expand
Desktop
- trzy warianty tta, odpowiednio dla stanu domyslnego, rozwinietego i zwinietego: 2560x432 (30%
wysokosci okna), expand 2560x1008 (70% wysokosci) oraz sticky: 2560x144 (10%),
+ tto moze byc¢ przycinane przy niektdrych rozmiarach ekranéw, zaleca sie nie umieszcza¢ na nim
zadnych krytycznych elementéw, a zamiast tego nalezy uzy¢ naktadek,
« naktadki (PNG z przezroczystoscig) o rozmiarach odpowiednio 1800x460, 820x800 i 1370x120,
- mozliwe jest uzycie materiatu wideo o rozdzielczosci 888x500, MP4, ponizej 2MB, ktory jest
odpowiednio skalowany zaleznie od rozmiaru topscrolla,

- tgczna waga materiatéw ponizej 3,5 MB.

- trzy warianty tfa, odpowiednio dla stanu domysinego, rozwinietego i zwinietego: 1080x576 (30%
wysokosci okna), expand 1080x1344 (70% wysokosci) oraz sticky: 1080x192 (10%),

« tto moze byc¢ przycinane przy niektdrych rozmiarach ekranéw, zaleca sie nie umieszcza¢ na nim
zadnych krytycznych elementéw, a zamiast tego nalezy uzy¢ naktadek,

- naktadki (PNG z przezroczystoscig) o rozmiarach odpowiednio 540x600, 1080x500 i 550x110,

« mozliwe jest uzycie materiatu wideo o rozdzielczosci 888x500, w proporcjach poziomych 16:9,
MP4, ponizej 2MB, ktory jest odpowiednio skalowany zaleznie od rozmiaru topscrolla,

* 1aczna waga materiatéw ponizej 3,5 MB.

11.2. Midscroll
Desktop

+ obrazek 1920x1080 lub 2560x1440, plik do 100-200 kB, PNG, JPG, GIF

- materiat wideo (MP4 zoptymalizowane do $rodowiska web), rozdzielczo$¢ 1920x1080, dtugosc nie
wiecej jak 30 sekund, wielko$¢ pliku rekomendowana 1 MB, maksymalnie 3,5 MB,

« HTML5, responsywne, o rozdzielczosci 2560x1440, tacznie max. 3,5 MB, nie wiecej jak 5 zapetlen
animacji, animacja nie dtuzsza niz 30 sekund, audio musi by¢ inicjowane przez usera,
dopuszczalne assety to pliki ZIP lub kody emisyjne 3rd party,

« w kazdym formacie nalezy zachowac¢ po 15% marginesu na dole i gorze, ktdry jest zastoniety
czeSciowo w czasie przewijania -- tam nie umieszczamy zadnych waznych elementéw, CTA, logo,

disclaimerdw itd.



11. FORMATY HIGH ATTENTION

Mobile

« obrazek 1080x1920, plik do 100-200 kB, PNG, JPG, GIF,

- materiat wideo (MP4 zoptymalizowane do $rodowiska web), rozdzielczo$¢ 1080x1920, dtugosc nie
wiecej jak 30 sekund, wielkos¢ pliku rekomendowana 1 MB, maksymalnie 3,5 MB,

« HTML5, responsywne, o rozdzielczosci 1080x1920, rekomendowana wielko$¢ 1 MB, nie wiecej jak
5 zapetlen animacji, animacja nie dtuzsza niz 30 sekund, audio musi by¢ inicjowane przez usera,
dopuszczalne assety to pliki ZIP lub kody emisyjne 3rd party, plik HTML poddany minifikacji i
zoptymalizowany pod katem kontroli fadowania (tzw. polite load),

« w kazdym formacie nalezy zachowa¢ po 15% marginesu na dole i gérze, ktdry jest zastoniety
czesciowo W czasie przewijania -- tam nie umieszczamy zadnych waznych elementéw, CTA, logo,

disclaimerdw itd.

11.3. Fluid Skin
Desktop
+ poziomy banner 970x250 (JPG, WEBP) lub HTMLS5 z szerokoscig 100% responsywng i wysokoscig
250px,
« panele boczne: wideo — 1080x1920 px (9:16) MP4 albo dwa bannery 800x1440 px JPG +
(opcjonalna) naktadka: do 800x1440 px (PNG z przezroczystoscig);
« autoodtwarzajace sie filmy nie powinny przekracza¢ 30 sekund, tgczna waga wszystkich zasobéw

musi by¢ ponizej 3,5 MB, audio musi by¢ uruchamiane przez uzytkownika.
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12. USTALENIA DODATKOWE

—

Prosimy o dostarczenie kompletu kreacji wraz z odnosnikami URL na dwa dni robocze

przed startem kampanii

2. Materiat nie moze wymienia¢ danych z zewnetrznymi serwerami, zapisywac, zmienia¢ cookie.
W szczegolnosci zabronione jest stosowanie odwotan do innych plikdw, wysytanie danych
z kreacji i do kreacji bez wczesniejszej zgody

3. Zabronione sg skrypty zmieniajgce rozmiar i potozenie okna przegladarki

4. Materiat nie moze generowac btedéw, ostrzezen, blokowac lub utrudniaé korzystania ze stron

5. Zabronione jest uzywanie w reklamach grafiki przypominajgcej elementy systemdw operacyjnych
(np. okna z przyciskami minimalizowania, zamykania)

6. Pola formularzy w reklamach muszg wykonywac funkcje zgodne z ich standardowg funkcjg

i treScig komunikatu prezentowanego na przyciskach (np. klikniecie w liste rozwijang lub pole

tekstowe nie moze powodowac przekierowania na strony Klienta)

N

. Obcigzenie procesora na komputerach klienckich w trakcie wyswietlania reklamy nie moze
istotnie i zauwazalnie utrudnia¢ korzystania z przegladarki internetowej i innych jednoczesnie

uruchamianych aplikacji

grupa
eurozet Lo

T —
RADIOZET.PL ~
TOKFM.PL '

ZLOTEPRZEBOJE.PL -—
RADIOPOGODA.PL . ) @
ROCKRADIO.PL Q
ANTYRADIO.PL

TUBA.FM

PLANETA.PL =" g

MELORADIO.PL
CHILLIZET.PL
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https://www.radiozet.pl/
https://www.tokfm.pl/Tokfm/0,0.html
https://zloteprzeboje.pl/
https://radiopogoda.pl/
https://rockradio.tuba.pl/RockRadio/0,0.html
https://www.antyradio.pl/
https://fm.tuba.pl/
https://www.planeta.pl/
https://www.meloradio.pl/
https://www.chillizet.pl/
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